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一、 实验目的 

实验七：基本掌握使用 JAVA 来完成基本的图形界面等调试与编程，事件编程调试。 
实验八：掌握利用JAVA完成数据库课程中的基本数据记录操作。 
 

二、 实验内容 

实验内容：  
利用图形界面编程，开发简易C/S模式的管理信息系统，题目自拟，实现数据库

访问操作。完成SQL SERVER或MYSQL数据库管理系统的安装，配置，JAVA数据库

访问环境的配置；完成数据库表的建立，记录插入等；建立用户表，包含用户名、

密码字段；利用JAVA实现图形界面，用户登录验证，进入软件运行后，针对某表记

录的增、删、改、查操作。 
 

三、 使用仪器、材料 

OpenJDK JDK 19.0.2 

Tomcat 

MySql 8.0.30 

MySQL Workbench 8.0 CE 

Lenovo Legion R9000P2021H 

Windows 11 

 
 

 



 

四、实验过程原始记录(数据、图表、计算等)： 

本次实验使用 Java 语言链接数据库，设计了一个学生信息管理系统。用户可以通过账号（学

号）和密码登录该系统，并可以通过该系统进行添加、删除、查找和修改学生信息等操作。 
 

 
项目规模：576 行（不计空行）； 
 

运行结果： 

 

Part 1：实验中使用到的数据库； 
 
1.1 JavaEX(schemas); 
 

 

 
1.2 User：存储拥有登录系统权限的用户及其密码; 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

1.2 StuInfo：存储学生信息； 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Part 2：登录界面：验证用户权限； 
2.1 登录界面； 

 
拥有两个文本框可以分别输入账号（学号）和密码，下有“登录”与“退出”两个按钮； 

2.2 成功登录； 
 

 
 

输入正确的账号和与之配对的密码，点击“登录”按钮后，进入主界面： 
 

 



 

 
2.3 用户不存在的情况； 
 

 

 
2.4 密码错误的情况； 
 

 

 
2.5 点击“退出”按钮：关闭窗口； 
 

 
 
 
 
 



 

Part 3 主界面：对数据库进行增删改查操作； 
3.1 主界面； 

 
本系统的主界面主要由菜单栏和欢迎词界面构成，菜单栏有五个部件，分别对应添加学生信

息、查询学生信息、删除学生信息、修改学生信息、退出系统的功能； 
 

3.1.1 主界面-菜单栏-1 
 

 

 
3.1.2 主界面-菜单栏-2 
 



 

 

 
 

3.1.3 主界面-菜单栏-3 
 

 

 
 
 
 



 

3.1.4 主界面-菜单栏-4 
 

 
 
 
 

3.1.5 主界面-菜单栏-5； 
 

 
 
 
 



 

3.2 添加学生信息：该界面用于添加学生信息，可添加信息包括学号、姓名、性别、生日、学院、

年级、专业、班级共八样信息，其中因为学号为主键，所以不能为空且不能与已有学号重复； 
 

 
 

添入需要添加的信息后，点击“添加”按钮即可添加成功； 
 

 
3.2.1 输入需要添加的信息； 

 
 
 
 

 



 

3.2.2 成功添加及其效果； 

 
 
 

3.2.3 添加信息不满足用户自定义约束； 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

3.3 查询学生信息：该界面用于查询学生信息，可通过学号查询目标学生存储在数据库中的信息，

包括学号、姓名、性别、生日、学院、年级、专业、班级共八样信息； 
 

 
 

 
3.3.1 输入要查询的目标学生的学号； 
 

 
 



 

3.3.2 输入正确的学号查询成功及其效果； 
 
3.3.3 查询不存在的学生信息； 
 

 

 
3.3.4 输入错误格式的学号； 
 

 



 

 
3.4 修改学生信息：该界面用于修改学生信息，可通过学号唯一修改目标学生存储在数据库中的

信息，包括姓名、性别、生日、学院、年级、专业、班级这七样信息； 
 

 
 
 
 

3.4.1 输入目标学生学号及要修改的信息； 
 

 

 



 

3.4.2 修改成功及其效果； 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

3.5 删除学生信息：该界面用于删除学生信息，可通过学号唯一删除目标学生存储在数据库中的

信息，包括学号、姓名、性别、生日、学院、年级、专业、班级共八样信息； 
 

 

 
 
 
 
 

 
 

3.5.1 输入要删除的学生的学号； 
 

 
 
 



 

3.5.2 删除成功及其效果； 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

3.6 退出系统：点击即可关闭该学生信息管理系统主界面； 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

核心代码：（共 8个部分，详情请见项目压缩包） 

1.Main （主函数） 

 

2.ConnecttoDB （连接至数据库） 

 

 



 

3.LoginGUI （登录界面） 

 

 



 

 

 
 



 

 
 

4.MainPage （主界面） 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 
 

 



 

 

 

 

5.InfoAdd （添加学生信息） 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 
 

 

 



 

 

6.InfoSearch （查询学生信息） 

 

 



 

 

 

 



 

7.InfoChange （查询信息） 

 
 



 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

8.InfoDelete （删除学生信息） 

 

 



 

 

 
 



 

 
 

 

实验总结： 

本次实验旨在让学生掌握使用 Java 编写图形界面程序、事件编程和基本数据库操作的能力。 
在实验过程中，我首先了解了图形界面编程的基本概念和方法，包括 Swing 组件库的使用以

及界面元素的排版和布局。通过课程教学和实践练习，我逐渐掌握了 Swing 组件库的常用控件和

属性的使用方法，并能够基于这些控件和属性实现一个简单的图形界面应用程序。 
接着，我学习了事件编程的思想和技巧，深入理解了事件监听器和回调函数的概念，学会了

利用事件机制实现 GUI 界面的响应和交互。在实验中，我通过丰富的实践练习，加深了对事件编

程原理的理解和应用能力。 
最后，我学习了如何利用 Java 对数据库进行基本的数据操作，了解了数据库连接、数据查询、

数据插入、更新和删除等操作的基本流程和原理。在实验中，我编写了一段 Java 程序，通过 JDBC
的方式连接到本地的 MySQL 数据库，实现了对 StuInfo 表中的数据进行查询、插入和更新等操

作。通过此实验，我巩固了对数据库操作的理解和实际应用的能力。 
总的来说，本次实验是一次非常有意义的学习和实践活动。通过这次实验，我不仅掌握了基

本的 Java 图形界面编程技巧和事件编程思想，还进一步了解了 Java 与数据库的交互机制，为今

后的学习和工作打下了坚实的基础。 

 


