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项目进展情况 

(含验收情况，100字以上) 

(1) 根据前面的开发背景和需求分析完成了整个图书馆管理

系统的设计，并编码实现了全部功能，主要包括图书馆信息修

改、管理员设置、参数设置、书架设置、读者类型管理、读者

档案管理、图书类型管理、图书档案管理、图书借阅功能、图

书续借功能、图书归还功能、读者类型升级功能、图书档案查

询、图书借阅查询、借阅到期提醒、更改密码、退出系统等功

能； 
(2) 已完成对代码的测试和修改 BUG，解决了包括数据库连接

版本不一致、Tomcat 服务器版本不一致、过滤危险字符、计

算图书应当归还日期、图书借阅信息统计排行、出现中文乱码、

多表更新、使用 Java 语言从数据库中读取数据、未配置关闭

端口等问题； 
(3) 已完成项目验收，各模块均进行展示，无问题。 

总结（总结项目得失，300
字以上） 

随着网络技术的高速发展，计算机应用的普及，利用计算

机对图书馆的日常工作进行管理势在必行。尤其对于中小型图

书馆，大部分工作需要手工完成效率较低。为了适应当前读者

的借阅需求，越来越多的中小型图书馆正在逐步向计算机信息

化管理转变。 
因此，经过需求分析，我决定 JavaWeb 技术＋MySQL 数

据库制作一款针对于中小型图书馆开发的图书馆管理系统，实

现对图书馆基本信息的管理、图书馆管理人员及其权限的管

理、对读者及其借阅数量的管理、对本图书馆拥有书籍及书籍

分类的管理、对图书借阅、图书归还功能的管理，方便图书馆

管理人员更快更高效地处理图书馆事务。 
本次开发的图书馆管理系统采用了 MVC 架构，其中使用

了 JSP 经典设计模式中的 Mode12，即 JSP+Servlet+JavaBean。
这种架构使得系统的各个组件能够清晰地分离，并且业务逻

辑、数据持久化和用户界面之间的关系更加明确。 
在系统的前端设计方面，我选择了 Bootstrap 框架来实现

页面的设计和布局。通过利用 Bootstrap 的响应式特性和丰富

的组件库，我们成功地提供了一个用户友好的界面，使用户能



够轻松地浏览图书馆的资源、进行搜索和借阅操作等。这样的

设计不仅提升了用户的交互体验，还增强了系统的可用性和易

用性。 
通过本次开发，我进一步熟悉了 JavaWeb 技术的应用，

并 深入 掌握了 JSP 经典设计模式中的 Mode12 ，即

JSP+Servlet+JavaBean 的应用。这种设计模式将页面展示、请

求处理和数据处理分别交给了 JSP、Servlet 和 JavaBean 来完

成，使得系统的代码结构更加清晰和可维护。我通过实践中的

学习和应用，提高了系统的开发效率，减少了重复代码的编写，

并且能够更快地定位和解决问题。 
同时，我也加深了对 MVC 架构的理解。MVC 架构将系

统分为模型（Model）、视图（View）和控制器（Controller）
三个部分，使得系统的各个功能模块能够独立开发、测试和维

护。通过将业务逻辑和数据持久化分离，我学会了如何更好地

组织代码结构，提高系统的可扩展性和可维护性。这种分离还

使得团队合作更加高效，不同成员可以专注于各自的领域，减

少了代码冲突和协作问题。 
总之，本次开发经验让我在 JavaWeb 技术、JSP 经典设计

模式和 MVC 架构方面取得了实质性的进步，并且由于本项目

是基于一个现实存在的问题而开展的，我对于解决现实问题有

了实践经验，这份经验会帮助我更好地应对今后遇到的现实问

题，这些知识和经验将对我的未来项目开发和职业发展产生积

极的影响。 
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