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1. 设计历程 

版本号 创建人 里程碑 

v0.1 XXX 项目启动会议，确定初步开发计划 

v0.2 XXX 完成市场调研和用户需求分析 

v0.3 XXX 游戏概念确定，完成初步策划文档 

v0.4 XXX 完善游戏玩法，细化任务和故事情节 

V1.0 XXX 完成《虎溪谷物语》游戏策划书 

 

2. 游戏创意 

2.1 创意来源 

《虎溪谷物语》的创意主要来源于经典的模拟经营游戏《星露谷物语》，这款游戏以其

深度的农场经营、丰富的社交互动和探险元素赢得了玩家的广泛喜爱。我们希望在此基础上，

结合中国传统文化元素和重庆大学虎溪校区的地形，打造一个独具特色的模拟经营游戏。 

《星露谷物语》主要在以下四个方面为我们提供了灵感： 

（1）农场经营：在《星露谷物语》中，玩家可以选择自己的农场类型，如海滩农村、

河边农场、草原农场、森林农场等，我们希望加入新的农场类型，如虎溪农场、火山农场等，

给予玩家更多的选择和体验空间。具体而言，玩家可以通过种植作物、饲养动物、扩建农场、

发展酿造业等途径来体验农场生活的乐趣，而《虎溪谷物语》将继承这一玩法，同时引入更

多具有中国特色的农作物和养殖动物，如茶树、竹子、熊猫等。 

（2）社交互动：与村民的互动是《星露谷物语》的重要内容，与村民好感度的提升可

以得到不同的反馈，甚至还可以与村民步入婚礼的殿堂，而在《虎溪谷物语》中，我们希望

设计出更加丰富和多样化的 NPC 角色，每个角色都有独特的背景故事和性格，接入自然语
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言处理大模型，玩家可以通过对话、赠送礼物和完成任务来加深与他们的关系。 

（3）探险元素：矿洞探险和战斗也是《星露谷物语》的一大特色。通过在矿洞中与怪

物战斗和向下挖掘，玩家可以获得各种材料和矿石。矿石是游戏中最重要的资源之一，能够

提升装备品质，从而提高玩家对世界的开发能力。在《虎溪谷物语》中，我们计划设计多个

探险区域，如古老的山洞、神秘的竹林、隐秘的溪谷以及古代文明的遗迹等。玩家可以在这

些区域中挑战怪物、解开谜题并发现宝藏，进一步丰富游戏的冒险体验。 

（4）季节和节日：四季更替和丰富的节日活动为《星露谷物语》增添了许多乐趣。每

个季节都有独特的农作物和鱼类，以及不同的节日活动和奖励。在《虎溪谷物语》中，我们

将中国传统节日融入玩家的日常生活，如春节、端午节和中秋节等。玩家可以在这些节日中

参与各种庆典和活动，体验独特的文化氛围，增加游戏的趣味性和文化深度。 

我们希望《虎溪谷物语》不仅是对《星露谷物语》成功经验的延续，更是在其基础上的

创新和发展。通过借鉴《星露谷物语》的成功经验，并结合中国传统文化和虎溪校区的独特

地理特色，我们希望为玩家呈现一个既熟悉又新鲜的农场生活世界，让他们在游戏中体验到

丰富的经营乐趣和独特的文化魅力。 

 

2.2 游戏目的 

《虎溪谷物语》的主要目的是通过模拟农场经营、社交互动和探险活动，为玩家提供一

个充满生机和挑战的虚拟世界，总体而言包含以下五个游戏目的： 

（1）体验农场生活 

①种植作物：玩家可以根据季节在自己的农场内种植各种各样的农作物。从繁茂的小麦

到丰收的南瓜，每一种作物都有其独特的生长周期和特点。玩家们需要精心选择适合当季的

作物，并在合适的时间进行播种，然后耐心地等待它们生长成熟； 
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②饲养动物：玩家可以在自己的农场内养育各种可爱的动物。从毛茸茸的小鸡到温顺的

奶牛，每一种动物都有其独特的特性和产物，可以收集它们的产品，如鸡蛋、牛奶等，来为

农场创造营收，进一步丰富农场的经营内容； 

③农场扩建：通过不断的努力和发展，玩家可以解锁新的建筑，如温室（不受季节变换

影响），还可以开拓新的岛屿，如姜岛（类似于大型温室），大幅增加了可用面积，玩家可以

扩建和装饰农场，提高生产效率和美观度，打造独一无二的农场风景； 

④发展酿造业：首先是最受欢迎、收益最高的酿酒业，玩家可以种植特定的农作物，如

草莓、杨桃、啤酒花等，并利用酿酒设备在农场内酿造各种美酒，不同种类的作物和配方会

产生不同口味和质量的酒，玩家需要根据市场需求和自身喜好来选择种植和酿造的方向。除

了酿酒业，玩家还可以探索其他类型的酿造业，如酿造茶叶、制作果酱或蜂蜜等。每种酿造

业都有其独特的生产工艺和市场需求，玩家需要灵活运用资源和技能，实现经营的最大化。 

（2）社交互动 

①结识 NPC：玩家通过与村民们的互动，可以结识各种性格各异的 NPC，了解他们的

背景故事，逐渐建立起深厚的友谊。因为导入自然语言处理大模型，这些村民们的 AI 都更

加智能化，有自己独特的个性和生活经历，他们有的温柔善良，有的刚毅坚定，有的则充满

了幽默和乐观。玩家可以通过与他们交谈，了解他们的喜好、梦想和故事，与他们建立起真

挚的情感纽带； 

②提升好感：玩家可以通过积极的互动提升与 NPC 之间的好感度。这可以通过多种方

式实现，例如与 NPC 进行对话，赠送他们喜爱的礼物，或者帮助他们完成任务。随着好感

度的提升，玩家将解锁更多的互动选项和剧情内容，有机会了解更多关于 NPC 的故事和背

景，甚至建立起特殊的关系，如友谊或者爱情； 

③节日活动：游戏中还设有各种节日活动，玩家可以参与村庄中的各种节日庆典，与村
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民共同庆祝中国传统节日，如春节、端午节和中秋节，感受浓厚的文化氛围。这些节日活动

包括各种有趣的游戏和竞赛，传统的食物和饮品，以及丰富多彩的庆祝仪式，为玩家带来欢

乐与满足，同时也加深了玩家与村民之间的情感联系。 

（3）探险与冒险 

①探索未知区域：玩家可以探索多个充满谜题和挑战的探险区域，这些包括古老的山洞、

神秘的竹林、隐秘的溪谷和古代文明的遗迹。每个区域都充满了未知的危险和宝藏，等待着

玩家的探索和发现； 

②战斗与收集：在这些探险区域中，玩家不仅可以发现各种隐藏的宝藏和秘密，还可以

进行战斗与收集。他们会遭遇各种怪物和野生动物，需要运用自己的技能和装备与之战斗。

同时，玩家还可以开采矿物和收集其他资源，这些资源对于提升装备和开发新区域至关重要； 

③解开谜题：在探险过程中，玩家需要解开各种谜题，打开通往新区域的通道，进一步

提升游戏的深度和趣味性。 

（4）文化体验 

①融合传统文化：游戏通过节日、建筑风格和农作物等方面融合了丰富的传统文化元素。

在节日庆典中，玩家可以参与各种传统的庆祝活动，如春节、端午节和中秋节等，体验传统

的游戏、食物和仪式。此外，游戏中的建筑风格也充满了中国传统的影子，如古色古香的建

筑风格、古老的神社和庙宇等，都展现了中国传统文化的独特魅力。而种植的农作物中，也

包含了许多传统的中国农作物，如水稻、小麦、茶叶等，让玩家能够亲身体验到中国农耕文

化的博大精深； 

②教育与传承：我们希望《虎溪谷物语》是一款引人入胜的好游戏，但也不只是一款游

戏，游戏应当不仅仅是一种娱乐方式，还能起到传承和普及文化知识的作用。通过对传统文

化元素的展示，玩家不仅可以享受游戏的乐趣，还能够学习和了解中国传统文化的历史、风
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俗和民俗。这种教育与传承的作用，使得游戏成为了一个兼具娱乐和教育意义的平台，为玩

家提供了一种全方位的文化体验。 

（5）实现个人目标 

①成就系统：《虎溪谷物语》中设计了各种各样的成就，涵盖了游戏中的各个方面，从

农场经营到社交互动，再到探险探索，每个成就都代表着一项具体的任务或挑战，玩家可以

通过完成各种挑战和任务来获得成就感； 

②技能系统：技能系统涵盖了多个方面，包括耕种、采矿、钓鱼、采集、战斗、料理等。

玩家在每个技能领域都有一个初始水平，随着时间的推移和实践的积累，他们可以逐渐提升

这些技能的等级。每当一个技能等级提升时，玩家都会获得一定的奖励，如新的制作配方、

解锁新的设施或增加特定技能的效率； 

③个性化发展：玩家可以根据自己的兴趣和游戏风格，自由选择农场的经营方向、社交

策略和探险路线，打造独一无二的游戏体验。 

 

2.3 美术风格 

《虎溪谷物语》将效仿《星露谷物语》，采用温馨的像素艺术风格，以色彩丰富的场景

和细腻的角色设计来营造轻松愉快的游戏氛围，实现以下视觉效果： 

（1）像素艺术：游戏采用 16 位像素艺术风格，细腻的像素图像让人联想到经典的复古

游戏。每一个像素都精心设计，使得游戏世界既简洁又生动。 

（2）色彩丰富：游戏中使用了丰富多彩的调色板，呈现出一个充满生机和活力的世界。

不同的季节、天气和时间段都有各自独特的色彩变化，增强了游戏的沉浸感。例如，春天的

明亮和清新、夏天的灿烂和热烈、秋天的金黄和温暖、冬天的宁静和纯洁。 

（3）细节丰富：尽管是像素风格，游戏中的每个场景和角色都充满了细节。从农场的
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田地、工具、植物到村庄的建筑、装饰、环境，每个元素都精心设计，充满生活气息。角色

的表情和动作也非常细腻，赋予了每个角色独特的个性。 

（4）怀旧氛围：像素艺术风格和复古的配乐相得益彰，共同营造出一种怀旧的氛围。

这种氛围让玩家仿佛回到了经典的游戏时代，同时又融入了现代游戏的复杂性和深度。 

（5）独特的视觉风格：游戏在视觉设计上融合了田园风光与奇幻元素，既有现实中的

农村生活场景，又有充满神秘色彩的洞穴、森林和古代遗迹。这种独特的视觉风格使得游戏

世界既真实又富有想象力。 

 

2.4 音效语音 

《虎溪谷物语》的音效和音乐在营造游戏氛围和增强玩家沉浸感方面起着至关重要的作

用。我们考虑在游戏中引入 AI 语音对白，为每个 NPC 训练不同的语音模型，这样在触发

剧情对话时玩家的体验感更为真实，此外，精心设计的音效和背景音乐能让玩家感受到丰富

的情感和故事。以下是对该游戏音效和音乐的一些详细说明： 

（1）背景音乐 

①季节性音乐：游戏的背景音乐根据四个季节进行变化。每个季节都有独特的音乐主题，

春天的旋律轻快而欢快，夏天的音乐则更加热情和活力，秋天的曲调温暖而略带忧郁，冬天

的音乐则宁静而祥和。这些音乐不仅反映了季节的变化，还能影响玩家的情绪和游戏体验； 

②特殊场景音乐：游戏中的特定场景，如矿洞、节日庆典和特定任务，也有专门的音乐。

这些音乐通常具有更强的情感色彩，帮助营造特定的氛围。例如，矿洞中的音乐往往神秘而

紧张，而节日庆典上的音乐则充满欢乐和热闹。 

（2）环境音效 

①自然音效：游戏中有丰富的自然音效，如风吹过树叶的声音、鸟鸣声、流水声、雨声
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等。这些音效使得游戏世界更加生动和真实，玩家在农场工作或探索野外时，可以感受到大

自然的美妙； 

②日常音效：游戏中的日常活动也有对应的音效，例如耕地的声音、浇水的声音、钓鱼

时水面的声音、动物的叫声等。这些音效让玩家的每一个行动都更具真实感和代入感。 

（3）互动音效 

①工具和物品使用音效：不同的工具和物品在使用时会发出不同的声音，例如砍树的斧

头声、挖矿的镐声、制作料理的声音等。这些音效不仅提高了操作的真实感，还帮助玩家根

据声音来判断操作的成功与否； 

②社交互动音效：虽然游戏没有语音对白，但与 NPC 互动时会有特定的音效提示，例

如与村民对话时的提示音、礼物赠送时的反馈音等。这些音效让玩家能够通过听觉感知互动

的效果和情感。 

（4）情感和氛围 

某些特殊事件和剧情场景会有特定的音效或音乐来强化情感表达，例如结婚典礼的音乐、

重要剧情揭示时的音效等。这些音效和音乐能够让玩家更深刻地感受到游戏的故事和角色的

情感。 

 

2.5 游戏创新点 

创新点 描述 

丰富的农场生活 引入虎溪农场和火山农场等新类型，提供不同的环境和挑战。除

酿酒、酿造果酱外，新增制作茶叶、制作蜂蜜等多种发展方向，

增加游戏深度。 

丰富季节变化 根据季节不同调整农作物和鱼类轮换，展现春夏秋冬不同季节的



 

8 
 

独特氛围，增强游戏沉浸感。 

中国特色文化元

素 

加入茶树、竹子和熊猫等中国特有的农作物和养殖动物，丰富农

场内容。融入春节、端午节和中秋节等中国传统节日，增加节庆

活动和文化氛围。 

智能 NPC 互动 引入自然语言处理大模型，设计独特背景故事和性格的 NPC，

通过互动提升好感度。 

AI 语音对白 为 NPC 训练不同的 AI 语音模型，提升真实感和互动性。 

多样探险区域 设计古老山洞、神秘竹林、隐秘溪谷和古代遗迹等探险区域，提

供丰富冒险体验。 

成就与技能系统 设计多样成就和技能系统，玩家通过完成挑战和提升技能获得成

就感和奖励。 

像素艺术风格 采用像素艺术风格，色彩丰富，细节精致，营造怀旧氛围。 

开放式世界 允许玩家自由探索和互动，选择自己的个性化发展方案，实现高

度的自由度和沉浸感，满足玩家的不同需求和偏好。 

 

3. 开发任务 

3.1 项目目标 

我们希望将《虎溪谷物语》开发成一款兼具农场经营、社交互动和探险元素的模拟游戏，

吸引热爱生活模拟类游戏的玩家群体。通过独特的中国文化背景和创新的游戏机制，提供一

个丰富多彩且充满挑战的虚拟世界，满足玩家的多种游戏需求，主要实现以下三个部分： 

（1）农场经营 

①多样化的农场管理：提供多种农作物、家畜和农场建筑，玩家可以自由规划和管理自
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己的农场，体验从播种到收获的全过程； 

②季节性变化：不同季节有不同的作物种植和活动内容，增强游戏的动态性和现实感； 

③经济系统：设计一个平衡的经济系统，玩家通过农作物销售、手工艺品制作等方式获

得收入，用于农场扩建和购买高级物品。 

（2）社交互动 

①丰富的智能 NPC：每个 NPC 都有独特的性格、背景故事和日常活动，玩家可以通过

互动建立关系，解锁更多故事和任务； 

②好友和婚姻系统：玩家可以与特定的 NPC 角色发展深厚的友谊甚至婚姻关系，体验

更多的家庭生活元素； 

③社区活动：定期举办社区活动和节日庆典，增加玩家互动和参与感。 

（3）探险元素 

①多样探险区域：设计多个探险区域，包括古老山洞、神秘竹林、隐秘溪谷和古代遗迹

等，提供丰富的冒险体验； 

②任务和挑战：在探险过程中，玩家将面对各种任务和挑战，获得稀有资源和奖励； 

③动态天气和昼夜系统：增加探险的难度和趣味性，玩家需要根据不同的天气和时间选

择合适的探险计划。 

 

3.2 用户的特点 

3.2.1 用户类型 

《虎溪谷物语》目标用户主要是以下三类： 

（1）生活模拟游戏爱好者 

①特点：喜欢通过游戏模拟现实生活，享受农场经营、社交互动和探险的乐趣； 
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②偏好：对游戏中的经营管理、资源收集和社交互动有浓厚兴趣，喜欢自由探索和发展

游戏世界。 

（2）休闲游戏爱好者 

①特点：寻求放松和解压的游戏体验，不喜欢过于复杂或紧张的游戏玩法； 

②偏好：喜欢轻松愉快的游戏氛围，享受在游戏中进行简单而有趣的活动，如种植作物、

钓鱼、社交等。 

（3）冒险探索爱好者 

①特点：追求未知和挑战，喜欢在游戏中探索未知的领域和解开谜团； 

②偏好：对游戏世界中的隐秘地点、隐藏任务和谜题感兴趣，喜欢挑战复杂的探险任务

和战斗。 

 

3.2.2 年龄分布 

《虎溪谷物语》希望能吸引各个年龄段的玩家，包括幼年玩家、青少年玩家、成年玩家

和老年玩家。为实现全年龄覆盖，游戏将设计简单易懂的操作界面和任务，以及丰富多样的

游戏内容，满足不同年龄段玩家的需求和喜好。 

 

3.2.3 用户游戏习惯 

针对不同用户的游戏习惯，《虎溪谷物语》将提供多样化的游戏体验，以满足不同类型

玩家的需求和偏好： 

（1）按游戏时间区分 

①对于少量时间玩家：游戏将设计简短的任务和活动，如每日任务、简单的农场管理等，

让玩家在有限的时间内也能有所收获和乐趣； 
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②对于大量时间玩家：游戏将提供丰富多样的内容和挑战，如深度的探险任务、复杂的

农场经营系统等，让玩家可以投入更多时间和精力进行游戏体验。 

（2）按游戏态度区分 

①对于投入型玩家：游戏将提供丰富多样的任务和活动，以及深度的故事情节和角色互

动，让玩家能够沉浸在游戏世界中，体验到更多的情感和故事； 

②对于休闲型玩家：游戏将设计简单易懂的操作界面和任务目标，以及轻松愉快的游戏

氛围，让玩家可以在放松的状态下享受游戏的乐趣。 

（3）按游戏目标区分 

①成就追求者：游戏将设置丰富的成就系统和奖励机制，包括完成特定任务、收集特定

物品等，满足成就追求者的目标达成欲望； 

②沉浸体验者：游戏将注重情节和角色的塑造，提供丰富的故事情节和角色互动，让玩

家能够在游戏中体验到丰富的情感和故事情节，享受沉浸式的游戏体验。 

 

3.2.4 用户期望 

（1）创新性： 玩家希望游戏具有独特的创新点和特色，能够带来新鲜感和惊喜。针对

这方面，《虎溪谷物语》的创新点包括开放式世界、动态天气系统、多样化的社交互动等，

这些特色将为玩家带来新鲜感和惊喜，使他们在游戏中体验到与众不同的农场经营和探险乐

趣。 

（2）可玩性： 玩家期望游戏具有高度的可玩性和回放价值，能够长时间吸引自己的注

意力。针对这方面，《虎溪谷物语》设计了丰富的内容和多样的游戏玩法，玩家可以通过经

营农场、探索世界、社交互动等多种方式获得乐趣，此外，还提供了长期的目标和成就系统，

以及不同季节和活动的变化，为玩家提供了回放价值和长时间的游戏体验。 
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（3）沉浸感： 玩家渴望游戏能够提供身临其境的沉浸感和代入感，让自己能够完全融

入游戏世界中。针对这方面，《虎溪谷物语》采用温馨的像素艺术风格和丰富的背景音乐，

营造出轻松愉快的游戏氛围，动态的天气系统和多样的社交互动机制将帮助玩家完全融入游

戏世界，体验身临其境的沉浸感和代入感，使他们能够暂时忘却现实，全身心地享受游戏带

来的乐趣。 

 

4. 运行平台与配置要求 

最低配置： 

操作系统 Windows 10/11 

处理器 Intel i5-8400 

内存 2 GB 

显卡 256 MB 显存 

硬盘空间 1 GB 可用空间 

 

推荐配置： 

操作系统 Windows 10/11 

处理器 Intel i5-12600K 

内存 4 GB 

显卡 512 MB 显存 

硬盘空间 2 GB 可用空间 

 

5. 开发平台与工具 
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开发工具 用途简介 版本 

Unity 游戏引擎，用于游戏的开发、设计和调试。 2022.3.17f1c1 

Photoshop 主要用于美术资源制作。 24.0 

Audacity 用于音效编辑。 3.5.1 

 

6. 可行性分析 

6.1 当今游戏概况 

6.1.1 模拟经营类游戏现状 

模拟经营类游戏近年来持续受到玩家的欢迎。这类游戏的代表作如《星露谷物语》、《牧

场物语》、《动物之森》等，都拥有庞大的玩家基础和极高的市场认可度。它们的成功主要归

因于以下几个因素： 

（1）游戏机制的深度和复杂性：这类游戏通常拥有丰富的玩法和长时间的游戏内容，

能够让玩家沉浸其中。 

（2）高自由度：玩家可以根据自己的喜好进行游戏，没有固定的玩法限制，使得每个

玩家的游戏体验独一无二。 

（3）社交互动：通过与游戏中的 NPC 和其他玩家互动，增强了游戏的社交属性。 

（4）轻松愉悦的氛围：画风和音乐通常都非常治愈，适合各年龄段的玩家放松心情。 

 

6.1.2 模拟经营类游戏优势 

（1）广泛的受众群体：模拟经营类游戏适合各年龄层次的玩家，市场覆盖面广。 

（2）长时间的玩家粘性：由于游戏内容丰富，玩家通常会投入大量时间进行游戏，从

而提高玩家的粘性。 
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（3）强大的扩展性：游戏可以通过不断更新内容、添加新玩法来保持玩家的新鲜感和

持续投入。 

 

6.1.3 模拟经营类游戏劣势 

（1）开发周期长：由于游戏内容复杂，开发时间和成本较高。 

（2）市场竞争激烈：这类游戏市场已经有不少成功的作品，如前文提到的《星露谷物

语》《动物之森》等，新的游戏需要在众多竞争对手中脱颖而出。 

（3）创新难度大：在经典玩法的基础上进行创新，并且保证玩家接受度，是一个较大

的挑战。 

 

6.1.4 与其他类型游戏比较 

（1）与动作类游戏比较 

①低门槛：动作类游戏通常需要玩家有较高的反应能力和操作技巧，而模拟经营类游戏

则对这些要求较低，更适合休闲玩家； 

②长线发展：动作类游戏通常追求短期内的高峰体验，而模拟经营类游戏则通过长时间

的内容积累，形成长线的玩家粘性和收益。 

（2）与策略类游戏比较 

①更轻松的游戏氛围：策略类游戏通常要求玩家进行高强度的思考和决策，而模拟经营

类游戏的节奏较为缓和，更适合放松娱乐； 

②更广泛的受众：策略类游戏可能吸引的是对战斗和战略有浓厚兴趣的玩家，而模拟经

营类游戏则覆盖了更广泛的受众群体，包括喜欢种植、养成和社交互动的玩家。 

（3）与角色扮演类游戏比较 
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①高自由度和个性化发展：角色扮演类游戏通常有固定的剧情和任务，而模拟经营类游

戏允许玩家自由选择游戏方向，个性化发展农场和社交关系； 

②更丰富的日常生活体验：角色扮演类游戏通常侧重于英雄冒险和任务，而模拟经营类

游戏则更注重日常生活的细节，给予玩家更真实和多样的生活体验。 

（4）与射击类游戏比较 

①低压力和更高的可持续性：射击类游戏节奏紧张、对抗激烈，玩家需要高度集中注意

力。而模拟经营类游戏则更加休闲、放松，适合长期游玩； 

②多样化的游戏内容：射击类游戏的核心是战斗和对抗，而模拟经营类游戏涵盖了种植、

养殖、建设、社交、探险等多方面内容，提供更丰富的游戏体验。 

（5）与竞速类游戏比较 

①游戏节奏和目标不同：竞速类游戏追求速度和技术，而模拟经营类游戏更强调慢节奏

的生活体验和长期目标的实现； 

②更强的创意和建设性：竞速类游戏的目标是赢得比赛，而模拟经营类游戏允许玩家通

过创意和努力建设自己的虚拟世界，具有更强的成就感和满足感。 

 

6.1.5 《虎溪谷物语》独特优势 

（1）中国传统文化的融合：通过融入中国传统节日和文化元素，使得游戏具有独特的

文化魅力，能够吸引对中国文化感兴趣的玩家。 

（2）独特的地理背景：以重庆大学虎溪校区的地形为基础，设计出独特的游戏场景，

增强了游戏的真实感和吸引力。 

（3）丰富的探险元素：在模拟经营的基础上增加探险元素，使得游戏内容更加多样化，

满足不同玩家的需求。 
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（4）深度的社交互动：设计更加丰富和多样化的 NPC 角色，并接入自然语言处理大模

型和 AI 语音模型，使得玩家的社交体验更加真实和有趣。 

 

6.1.6 综合分析 

结合以上分析，《虎溪谷物语》在模拟经营类游戏中具有独特的优势和市场潜力。虽然

面临一定的开发难度和市场竞争压力，但通过创新和差异化定位，游戏有望在市场上取得成

功。特别是结合中国传统文化元素、独特的地理背景和引入更加智能的 AI，将成为吸引玩

家的重要亮点。在未来，通过合理的市场推广和持续的内容更新，能够保持游戏的长期生命

力和玩家粘性。 

 

6.2 主要用户体验 

游戏的可玩性是成功的关键因素之一。我们需要确保《虎溪谷物语》在多个方面为玩家

提供良好的体验，包括游戏机制、内容深度、互动性、创新性和及时的更新反馈等。结合独

特的文化融合和地理背景设计，《虎溪谷物语》将成为一款既有趣又有深度的模拟经营游戏，

为玩家带来独特的虚拟生活体验，通过持续更新和扩展，游戏将保持长久的生命力和吸引力，

确保玩家不断探索和沉浸其中。 

 

6.2.1 游戏机制 

（1）高自由度：玩家可以自由选择游戏中的活动，无论是专注于农场经营、社交互动

还是探险，都可以根据自己的喜好进行游戏。 

（2）多样化的任务系统：游戏设有主线任务和支线任务，涵盖种植、养殖、探险、社

交等多个方面，确保玩家在不同阶段都有明确的目标和挑战。 
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（3）资源管理：玩家需要合理管理农场资源，如作物、牲畜、工具和资金，通过有效

的资源配置提升农场效益。 

 

6.2.2 内容深度 

（1）丰富的农场经营：多种农作物、动物和农场设施的组合，使得玩家可以不断探索

和尝试新的经营策略。 

（2）社交互动：与村民的互动不仅限于简单的对话，还包括深度的关系培养、礼物赠

送和故事解锁，使得每个 NPC 都富有个性和生命力。 

（3）探险与战斗：多样的探险区域和怪物设计，以及解谜和战斗元素的结合，确保了

探险活动的深度和趣味性。 

 

6.2.3 互动性 

（1）玩家与环境的互动：玩家可以通过耕种、建设和装饰等多种方式与游戏环境进行

互动，感受到自己对虚拟世界的影响。 

（2）玩家与 NPC 的互动：通过接入自然语言处理大模型和 AI 语音模型，玩家与 NPC

的对话将更加自然和丰富，提升互动体验。 

（3）玩家间的互动：在未来的版本中，可以考虑加入多人模式或社交平台，让玩家之

间可以交流经验、互相帮助和竞争。 

 

6.2.4 创新性 

（1）文化融合：融入中国传统文化元素，如节日、建筑风格和农作物，不仅增添了游

戏的独特性，还提升了文化体验。 
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（2）独特的地理背景：部分地图以重庆大学虎溪校区为原型，设计出独特的游戏场景，

增加了游戏的真实感和新鲜感。 

（3）多样化的玩法：在传统模拟经营的基础上，增加探险、解谜和战斗元素，使得游

戏内容更加丰富多彩。 

 

6.2.5 持续更新与扩展 

（1）定期更新：通过不断推出新的农作物、动物、设施和任务，保持玩家的新鲜感和

持续投入。 

（2）扩展内容：未来可以通过 DLC 的形式，增加新的角色、探险区域、节日活动和故

事情节等，进一步丰富游戏内容。 

（3）玩家反馈：通过收集玩家反馈，不断优化和改进游戏机制和内容，提升玩家满意

度和游戏体验。 

 

6.3 技术难点 

开发《虎溪谷物语》过程中，我们可能会面临多个技术难点，这些难点将直接影响游戏

的最终质量和玩家体验，我们对其中七个主要的技术难点进行详细分析： 

（1）性能优化 

①引擎选择：选择合适的游戏引擎是开发的首要任务，引擎的选择将影响开发效率、游

戏性能和最终的视觉效果。我们需要一个能够支持开放世界、高自由度和复杂交互的引擎，

最终选择的是 Unity 引擎； 

②对象管理：Unity 需要高效管理游戏中的大量对象，特别是在农场规模扩大时。可以

使用对象池（Object Pooling）技术来优化内存管理，减少内存分配和回收的开销； 
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③绘制调用优化：使用静态和动态批处理来减少绘制调用次数。同时，通过 LOD（Level 

of Detail）技术，降低远距离对象的细节，提升渲染性能； 

④异步加载：实现异步资源加载，避免卡顿和掉帧。Unity 的 Addressable Assets 系

统可以帮助实现资源的动态加载和卸载。 

（2）动态天气与季节系统 

①动态天气：通过 Unity 的粒子系统和 Shader Graph 实现天气效果，如雨雪天气、雾

气等。利用脚本控制天气的变化和过渡，确保视觉效果的自然和流畅； 

②季节更替：通过改变地形材质、植被和光照，模拟四季变化。使用时间系统和脚本来

控制季节转换，每个季节有不同的资源和活动。 

（3）复杂的 AI 与 NPC 交互 

①NPC 行为和对话系统：使用 Unity 的 NavMesh 和 AI 工具包设计 NPC 的行为和路

径规划。对话系统可以使用 ScriptableObject 和事件系统，确保对话内容的可扩展性和可

维护性； 

②自然语言处理：集成外部 NLP 服务（如 GPT-4 API），实现更自然的对话体验。需要

设计缓存机制和对话上下文管理，提升交互流畅度和自然度； 

③独立 AI 语音模型：使用深度学习技术为每个 NPC 训练单独的 AI 语音模型，并结合

Unity 的音频系统实现高质量的语音合成，使得与 NPC 的交流更加真实和个性化。 

（4）多样化的探险和战斗系统 

①探险区域的设计：使用 Unity 的 Terrain 工具和 ProBuilder 设计多样化的探险区域。

确保每个区域的地形、谜题和敌人独具特色，增加游戏的探索乐趣； 

②战斗系统：设计基于物理引擎的战斗系统，确保操作的流畅性和反馈的及时性。使用

动画状态机（Animator State Machine）控制角色的攻击、受击和技能动作，确保战斗的
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视觉效果和操作体验。 

（5）数据存储与同步 

①存档系统：使用 Unity 的 PlayerPrefs 和本地文件系统保存玩家数据。对于关键数据，

使用加密算法确保数据安全性和完整性； 

② 多 人 模 式 ： 如 果 考 虑 未 来 加 入 多 人 模 式 ， 可 以 使 用 Unity 的 Netcode for 

GameObjects 或 Photon 等第三方网络库，解决数据同步和实时交互的问题。 

（6）融合中国传统文化 

①文化元素的实现：通过美术资源和 Shader 技术实现中国传统节日、建筑风格和农作

物等元素，确保所有文化元素的视觉一致性和真实性； 

②文化背景的统一性：与文化专家合作，确保游戏中的文化元素准确且一致。使用 Unity

的 Timeline 和 Cinemachine 工具，制作具有文化背景的过场动画和场景。 

（7）持续更新与维护 

①内容更新：设计游戏的扩展性和可维护性，使用模块化设计和插件系统，确保后续内

容更新和扩展的顺利进行； 

②玩家反馈：构建有效的反馈机制，通过 Unity 的 Analytics 工具和用户反馈系统，快

速响应玩家的意见和建议，进行游戏优化和改进。 

 

7. 游戏内容策划 

7.1 游戏概述 

7.1.1 背景故事 

在 2024 年，当人们第一次观测到陨石出现在地表上空时，已经无力回天了。紧接着，

陨石接连不断地撞击地球，导致全球陷入了前所未有的混乱和恐慌。这场灾难持续了整整
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100 年，给人类文明带来了毁灭性的打击。陨石的冲击不仅摧毁了城市、基础设施和无数生

命，还引发了大规模的地质变化和气候异常，原本熟悉的地貌变得陌生且危险。海平面迅速

上升了 200 米，淹没了沿海城市和大片陆地。原本连接的大陆被分割成一个个孤立的岛屿，

幸存者们被迫迁移到高地和内陆求生。这段漫长而黑暗的时期后来被称为“空白的 100 年”，

在人类的历史记忆中留下了深刻的伤痛和恐惧，这场灾难对地球的地理和生态环境造成了不

可逆转的改变，整个世界因此面貌全非。 

尽管遭遇了这场毁灭性的灾难，幸存下来的人们凭借过去文明遗留下来的部分技术，艰

难地重建着他们的世界。经过一代又一代人的努力和坚持，生产力逐渐得到了恢复。又过了

800 年，幸存者们的生活开始重现生机。然而，由于岛屿之间的联系程度并不紧密，世界各

地的发展极不平衡。在一些资源丰富、技术保存完好的岛屿上，人们成功地恢复到了灾难前

的文明水平，甚至在某些领域有所超越。这些岛屿上建起了新的城市，科技高度发达，生活

富足而便利。然而，在另一些岛屿上，资源匮乏且与外界接触有限，人们依旧停留在以农耕

为主的落后阶段。他们依靠传统的农业和手工艺品维持生计，生活相对简朴且原始。与此同

时，由于天外陨石的到来，地球上诞生了许多难以用常识解释的古灵精怪的现象。陨石撞击

不仅带来了地质和气候的变化，还引发了一系列神秘而奇妙的自然现象。一些区域出现了超

自然的能量场和奇异的生物。这些特殊环境中，植物和动物展现出前所未有的特性，甚至有

传说中的魔法力量。这些神秘的现象和特殊环境使得世界变得更加复杂多样，也为人类探索

和冒险提供了新的契机。在某些地方，遗留下来的陨石碎片和古代文明的遗迹成为人们追寻

的目标，带来了无限的可能性和挑战。尽管前路艰险，幸存者们依然怀抱希望，继续努力探

索和重建他们的家园，逐步适应这个充满未知与奇迹的新世界。 

在这个背景下，主角小熊酱，一个二十二岁的青年，出生在一个较为落后的岛屿——

虎溪谷。虎溪谷因在那 100 年的空白时期后，幸存的人们从土中挖出的石头上依稀可见“虎
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溪”二字而得名。这个地方以其淳朴的民风和美丽的自然景观闻名，但由于与外界联系不多，

发展相对滞后，仍然以农耕和手工艺为主要经济活动。小熊酱从小在这片宁静的谷地中长大，

习惯了与大自然的亲密接触，体会到了农耕生活的乐趣与艰辛。然而，他也深知，外面的世

界有更多的机会和可能性。怀着对知识的渴望和对未来的憧憬，小熊酱决定离开故乡，到其

他更为发达的岛屿求学。他努力学习，不断提升自己，希望能够为家乡带回一些改变的力量。 

经过几年的努力，小熊酱顺利完成了学业，毕业后进入了一家公司，成为了一名普通员

工。在这个科技高度发达的城市里，小熊酱过上了与故乡截然不同的生活。每天，他都在公

司和住所之间往返，过着规律而平淡的日子。尽管他在城市中享受到了现代化的便利，但内

心深处，他始终怀念那片曾经养育他的土地，怀念那里的亲人和朋友，怀念故乡的田园风光

和宁静生活。日复一日的工作渐渐让小熊酱感到疲惫和迷茫，他开始思考自己真正想要的生

活。就在这时，他收到了一封来自故乡的信件。这封信是他年迈的爷爷写的，信中提到，爷

爷在故乡为他留了一片农场，希望他能回去打理。信中还透露，爷爷的时日无多，希望小熊

酱能够回到家乡，继承并管理这片农场。这封信深深触动了小熊酱，他决定放弃城市中的工

作，回到故乡虎溪谷，重新开始新的生活，故事由此展开。 

然而，虎溪谷最近也受到了外来势力的影响，一家名为 YuanShen 的大公司入驻了这

里。这家公司和其他大公司一样，注重利益而忽略了当地人原本的生活方式。YuanShen 公

司的到来在虎溪谷引起了不小的争议，一些居民担心这会破坏他们的传统生活方式。在后续

的故事中，小熊酱面临着两条截然不同的发展道路。他可以选择加入 YuanShen 公司，利

用公司的资源和技术进行快速开发，享受现代化带来的便利和效率；也可以选择支持社区中

心，遵循传统的方式进行发展，维护小镇的传统和社区精神。在这个过程中，他不仅要面对

农场的管理和建设，还要在传统与现代、社区精神与经济发展之间做出抉择。小熊酱的选择

将决定虎溪谷的未来，反映出他对生活和价值的深刻理解。他必须权衡利弊，找到一条既能
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发展经济，又能保留小镇独特魅力的道路。这个决定不仅关乎他的个人命运，也影响着整个

社区的走向。 

 

7.1.2 世界架构 

（1）地理环境 

①岛屿分布：游戏世界由多个大小不一的岛屿组成。这些岛屿在陨石灾难后形成的环境

中各具特色，联系有的紧密，有的则相对孤立。每个岛屿都有其独特的地形和生态系统，部

分岛屿资源丰富，科技发达，另一些则保持原始风貌，适合农耕和探险； 

②虎溪谷：位于一个较为落后的岛屿，是主角小熊酱的故乡。这里有丰富的自然资源，

适合农业和畜牧业，但与外界的联系较为封闭，科技水平较低。虎溪谷以其古老的文化和美

丽的自然景观而著称，居民们过着淳朴的农耕生活。 

（2）文明与科技 

①科技发展：不同岛屿的科技水平差异显著。一些岛屿已经恢复甚至超越了 800 年前

的科技水平，拥有先进的科技和城市生活；而另一些岛屿则仍然停留在农耕文明阶段，依靠

传统的农业和手工艺维持生计； 

②文化多样性：由于各岛屿之间联系不紧密，不同岛屿的发展和文化也各具特色。一些

岛屿保存了古老的传统和习俗，另一些则受到了新科技和文化的影响，形成了独特的混合文

化。 

（3）社会结构 

①社区生活：在虎溪谷和其他类似的地方，社区生活紧密，居民之间关系密切。人们依

靠合作和互助维持生活，社区精神在这里得到了很好的保留和传承； 

②经济体系：游戏中的经济体系基于农业、手工艺和贸易。玩家可以通过种植农作物、
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养殖动物、制作手工艺品等方式获取收入，并与其他岛屿进行贸易，获取稀有资源和物品。 

（4）自然灾害与挑战 

①环境挑战：由于四季更迭，玩家将面临各种换季带来的挑战，如农作物枯萎、雷阵雨、

大雪等。需要通过科学合理的农场管理和基础设施建设来应对这些挑战，确保农场和社区的

稳定与发展； 

②探索与冒险：游戏中设置了多个探险区域，如古老的山洞、神秘的竹林、隐秘的溪谷

和过去文明的遗迹。玩家可以在这些区域中发现宝藏、解开谜题并挑战怪物，探索充满未知

与奇迹的世界。 

（5）外来势力与抉择 

①YuanShen 公司的影响：虎溪谷最近受到了外来势力的影响，一家名为 YuanShen

的大公司入驻了这里。这家公司和其他大公司一样，注重利益而忽略了当地人原本的生活方

式。YuanShen 公司的到来在虎溪谷引起了不小的争议，一些居民担心这会破坏他们的传统

生活方式； 

②主角的选择：小熊酱面临着两条截然不同的发展道路。他可以选择加入 YuanShen

公司，利用公司的资源和技术进行快速开发，享受现代化带来的便利和效率；也可以选择支

持社区中心，遵循传统的方式进行发展，维护小镇的传统和社区精神。在这个过程中，他不

仅要面对农场的管理和建设，还要在传统与现代、社区精神与经济发展之间做出抉择； 

③决策的影响：小熊酱的选择将决定虎溪谷的未来，反映出他对生活和价值的深刻理解。

他必须权衡利弊，找到一条既能发展经济，又能保留小镇独特魅力的道路。这个决定不仅关

乎他的个人命运，也影响着整个社区的走向，塑造着这个新世界的未来。 

 

7.2 操作模式 
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《虎溪谷物语》采用直观、易于上手的操作模式，确保玩家能够轻松地沉浸在游戏世界

中。以下是游戏的主要操作模式和机制： 

7.2.1 控制方式 

（1）PC 版 

①键盘与鼠标：玩家可以使用键盘和鼠标进行游戏。WASD 键用于角色移动，鼠标用

于选择和互动； 

②快捷键：游戏设置了多个快捷键，例如 E 键打开背包，M 键查看地图，Tab 键切换

工具栏。 

 

（2）主机版 

手柄：使用左摇杆控制角色移动，右摇杆用于调整视角，A 键用于确认和互动，B 键用
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于取消和返回，X 键打开背包，Y 键查看地图。 

（3）移动版 

触摸屏：玩家可以通过触摸屏点击进行移动和互动，使用手势操作打开背包和查看地图。 

 

7.2.2 界面与菜单 

（1）主界面 

①HUD：屏幕顶部显示玩家的生命值、体力值、当前时间和天气情况。右上角显示当

前金币数量； 

②快捷栏：屏幕底部显示玩家常用工具和物品的快捷栏，方便快速切换和使用。 

（2）菜单系统 

①背包：玩家可以在背包中查看和管理物品，装备工具和武器； 

②地图：显示当前所在岛屿的地图，标记重要地点和 NPC 位置； 

③任务：显示当前任务和已完成任务的列表，帮助玩家跟踪进度； 

④设置：调整游戏音量、显示设置、操作方式等。 

 

7.2.3 互动与交流 

（1）与 NPC 互动 

①对话系统：玩家可以通过与 NPC 对话了解故事背景、接受任务和建立关系。对话选

项会影响 NPC 对玩家的态度和后续剧情发展； 

②赠送礼物：通过赠送礼物提升与 NPC 的好感度，解锁更多互动和特殊事件。 

（2）农场管理 

①种植作物：选择种子并种植在农田中，定期浇水和施肥，等待作物成熟后收获； 
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②养殖动物：购买和照料农场动物，如鸡、牛、羊等。需要喂养、清理动物棚，动物会

产出牛奶、鸡蛋等资源； 

③酿造业：收集原材料，使用酿造设备生产酒类或其他酿造产品。产品可以出售或用作

礼物。 

（3）建设与升级 

①建造设施：使用资源建造和升级农场设施，如仓库、温室、酿酒坊等； 

②基础设施：修建道路、桥梁和灌溉系统，提升农场的整体效率和美观度。 

 

7.2.4 钓鱼系统 

（1）钓鱼操作 

①基础操作：玩家可以在湖泊、河流和海岸边进行钓鱼。选择鱼竿并使用钓鱼工具，点

击开始钓鱼，控制力度和方向以成功钓到鱼； 

②钓鱼迷你游戏：钓鱼过程中会触发一个迷你游戏，玩家需要保持平衡以使鱼不逃脱。 

（2）鱼类多样性 

①品级和稀有度：鱼类有不同的品级和稀有度，从普通到传奇不等。稀有鱼类更难钓到，

但价值更高； 

②季节和区域：不同的季节和钓鱼区域有不同的鱼类出现，每个季节还有对应的鱼王，

玩家需要根据季节和地点选择合适的钓鱼策略。 

（3）鱼类养殖 

①养鱼池：玩家可以在农场建造养鱼池，将钓到的鱼养殖起来。不同种类的鱼需要不同

的照料方法； 

②持续收益：通过合理管理养鱼池，鱼类可以繁殖，增加数量和收益。养殖的鱼可能产
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生特殊物品作为回报，也可以用于销售或制作特殊的菜肴和产品。 

 

7.2.5 探索与冒险 

（1）探索模式 

①地图探索：自由探索岛屿上的各个区域，发现隐藏的宝藏和秘密； 

②资源采集：在野外采集资源，如木材、石头、矿石和草药。资源可以用于建造和制作。 

（2）战斗系统 

①战斗模式：在探险区域中遇到敌对生物时，进入战斗模式。使用武器和技能击败敌人，

获取战利品和经验值； 

②技能升级：通过战斗和任务获得经验，提升角色技能和属性，解锁新的战斗能力。 

 

7.2.6 经济与贸易 

（1）市场系统 

①本地市场：在虎溪谷的市场中出售农产品和手工艺品，赚取金币。 

②贸易：与其他岛屿进行贸易，获取稀有资源和物品。玩家可以通过建立贸易路线和协

议，扩大自己的经济影响力。 

（2）经济管理 

财务规划：合理管理收入和支出，投资于农场升级和扩展。通过参加节庆活动和比赛，

获取额外的经济奖励。 

 

7.3 游戏地图 

《虎溪谷物语》作为一款开放世界游戏，玩家可以探索的地区有很多，包括多张游戏地
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图，如农场地图、各种建筑内部地图、小镇地图、特殊节日地图、矿洞地图、沙漠地形地图、

姜岛地图等等，由于游戏并未完成开发，故以《星露谷物语》中的部分场景作为样品来演示。 

 

 
图 1 农场地图 
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图 2 温室内部地图 

 

 

图 3 小屋内部地图 
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图 4 玩家小屋内部地图 

 

 
图 5 地下酒窖内部地图 
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图 6 姜岛小屋内部地图 

 

 
图 7 姜岛农场地图 
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图 8 小镇地图 

 

 
图 9 煤矿森林地图 
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图 10 沙漠地形地图 

 

 
图 11 总览地图 

 

受限于篇幅，仅展示部分地图。 
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7.4 游戏对象 

7.4.1 角色 

（1）角色分类 

①主角小熊酱 

背景：22 岁的青年，出生在虎溪谷，一个相对落后的岛屿。他离开故乡求学并在城市

中工作，最终决定回到故乡继承爷爷的农场； 

特性：勤劳、乐观、富有责任心； 

技能：农耕、钓鱼、手工制作等。 

②爷爷 

背景：虎溪谷的老农场主，主角小熊酱的爷爷。在信中告知小熊酱关于农场的继承； 

特性：经验丰富、慈祥、热爱自然； 

技能：农耕、管理农场。 

③YuanShen 公司代表 

背景：YuanShen 公司驻虎溪谷的代表，致力于快速开发和现代化建设； 

特性：注重利益、现代化思维； 

技能：商业谈判、资源管理。 

④社区居民 

背景：居住在虎溪谷的各类居民，包括农民、工匠、商人等； 

特性：友好、淳朴、乐于助人； 

技能：各自擅长的领域，如农业、手工艺、贸易等。 

⑤特殊角色 

背景：在探索特殊环境和遗迹时遇到的神秘角色，如矮人、小黑等； 
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特性：神秘、知识渊博； 

技能：探索、解谜、传授特殊技能。 

 

（2）NPC 总览 

①单身男性： 

 

从左到右依次为： 

张子轩：是居住在虎溪谷的一名村民，他住在范宇杰的杂货店东南处的一所房子里。张

子轩是 12 名可结婚的角色之一； 

金天翔：是一位住在虎溪谷海滩的村民。他是 12 位可结婚对象之一； 

喻志鹏：是居住在虎溪谷的一名村民。他经营着镇上的诊所，非常关心大家的身体健康。

喻志鹏是 12 位可结婚对象之一； 

陈俊伟：是居住在虎溪谷的村民。他是可结婚的 12 个角色之一。 他住在镇子南部的 1

柳巷，紧挨河的北边； 

潘天宇：是虎溪谷的一名村民。他是 12 位可结婚对象之一。潘天宇住在他母亲方玲的

木匠铺的地下室里，木匠铺位于虎溪谷北边的深山； 

柏文：是虎溪谷的村民，柏文在 Joja 超市工作时，他会穿上 Joja 超市的工作制服。社

交状态菜单里的人物图标也会随之更换。柏文还是 12 位可结婚的村民之一。 

 

 ②单身女性： 
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 从左到右依次为： 

范婷婷：是住在虎溪谷中范宇杰的杂货店的村民。她是 12 位可结婚对象之一； 

金雅雯：是居住在虎溪谷的村民之一，是金雅芳的姐姐。她的家在虎溪谷的西南角，位

于华晓丽家的右方，地址是柳巷 2 号； 

金雅芳：是一位住在虎溪谷的村民。她是 12 位可结婚对象之一； 

马玫：是一位住在虎溪谷外一座小屋的村民。她是 12 位可结婚对象之一； 

鲁天怡：是虎溪谷的一位村民。她是十二个可以结婚的人物之一。她和家人住在虎溪谷

北边的深山中的木匠的商店； 

曹雅丽：是虎溪谷的村民，她是可结婚的 12 个角色之一。她所居住的拖车在镇中心的

东部，河的西面。 

 

③不可结婚对象： 

 

从左上开始，依次为： 

孔婧涵：是居住在虎溪谷的一名村民，与范宇杰是夫妻，他们和女儿范婷婷一起住在范

宇杰的杂货店。 

蒋明哲：是虎溪谷的一位村民。他经营着本地的铁匠铺，喜欢金雅雯； 
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尤刚：是星露谷的村民。他和妻子方玲、女儿鲁天怡、继子潘天宇一起住在山路 24 号； 

矮人：是一个住在矿井的村民。在矿井的入口处，有一条路最开始被一块坚固的岩石挡

住，岩石后面的空间就是矮人居住的地方。 

苏丽娜：是一位住在虎溪谷上的村民，负责照顾小镇的花园； 

奚宇峰：是居住在虎溪谷的一名村民，奚宇峰是苏丽娜的丈夫，与外孙张子轩住在一起。

张子轩过世的母亲克莱拉是奚宇峰的女儿； 

严志勇：是虎溪谷中的一位村民，他住在星之果实餐吧中。他是餐吧的老板，同时也在

餐吧中工作； 

魏佳佳：是一位住在虎溪谷的村民。她是一个小女孩，经常可以看到她和她的朋友陈子

豪在一起； 

华晓丽：是一位住在虎溪谷的村民。她和她的丈夫陈宇辰以及两个儿子（陈俊伟与陈子

豪）住在柳巷。陈宇辰在军队中服役，直到第二年春季的第一天才会回来； 

陈宇辰：是一位住在虎溪谷的村民。第一年他在军队服役，第二年春天才会回到虎溪谷

柳巷居住。在第一年检查华晓丽的床头柜和陈子豪、陈俊伟的对话会提示陈宇辰的出现； 

科罗布斯：是一个暗影狂徒。他是一个对玩家友好的怪物，但他仍认为其他的怪物是“他

的朋友”。他对阳光十分敏感，因此他居住在下水道。科罗布斯出售各种稀有物品，且玩家

可与他成为室友； 

刘畅：是虎溪谷的镇长。在玩家刚进入游戏时，他会和方玲一起欢迎玩家并简单介绍即

将到来的农场生活。每次节日开始前，玩家通常都会收到来自刘畅的信件，告知玩家举办节

日的时间地点以及一些注意事项； 

李天宇：居住在深山北部的帐篷之中。帐篷位于铁路入口附近的峭壁上，向东可以远远

看见矿井的入口； 
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窦美萍：是虎溪谷的村民，她居住在窦美萍的牧场。窦美萍的牧场位于煤矿森林东北处，

靠近虎溪谷的西南入口； 

潘霞：是小镇的一名居民，住在虎溪谷上的拖车里。在虎溪谷公交坏掉之前，她曾是公

交车司机。一旦公交修复了，潘霞就会负责运营农场东边的巴士站； 

范宇杰：是虎溪谷的一位村民。他是范宇杰的杂货店的老板，也负责杂货店的经营； 

方玲：是虎溪谷的一位村民。她和丈夫尤刚、女儿鲁天怡、儿子潘天宇一起居住在山路

24 号。方玲是镇里的木匠； 

桑迪：是一位住在卡利科沙漠的村民，她经营着沙漠中一家叫做绿洲的商店； 

陈子豪：是居住在虎溪谷南部的村民。他是一个小男孩，经常可以看到他和最好的朋友

魏佳佳待在一起。他羡慕哥哥陈俊伟，并希望长大后能像他一样； 

陶志涛：是居住在虎溪谷的一名村民。他从小就在各个岛屿之间航行，现在定居在虎溪

谷南边沙滩的鱼店中； 

法师：原名为 M·拉斯莫迪斯。他是居住在煤矿森林西部法师塔的村民； 

严俊杰：是一个住在姜岛上的男孩，他的父母在大海中丧生。 

 

④不可赠礼对象： 
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 从左上开始，依次为： 

 门卫：在绿洲内房间的后面守卫着赌场的入口。在神秘的齐任务完成之前，他会阻拦玩

家进入赌场。完成任务后，向他出示会员卡，他便会消失； 

 钱志强：是一名住在深山的探险家公会中的村民。当玩家完成了壁炉旁边挂着的消灭怪

物目标时，玩家可以在他那里领取特殊的戒指、帽子等奖励； 

 州长：是虎溪谷所属地区的地方行政长官。他每年都会来参加夏威夷宴会并品尝当地的

食物； 

 爷爷：是游戏中见到的第一个角色。他写信把农舍送给了玩家，这是玩家搬到虎溪谷的

契机； 

葛志勇：是虎溪谷的一名村民，运营着镇上的博物馆； 

仆从：看守着巫婆沼泽中的女巫小屋。玩家到沼泽地后会遇到他，但不能绕过他。 

马龙：是虎溪谷的村民，他住在深山东北方的探险家公会。他会收购你在矿井中获得的

怪物掉落品； 

马一琅：是虎溪谷的村民，他是 YuanShen 超市的经理，受理会员工作。他推荐玩家

花费 5,000 金成为 YuanShen 超市会员； 

齐先生：是一个神秘的人； 

陈慧慧：是一位住在姜岛最西边的年长女性。她本是一位海盗的妻子，但她的丈夫在航

海时遇难了。现在她独自住在姜岛西部的小屋里。 

牛教授：生活在姜岛上，并经营着岛屿办事处。 

彭禹：是 YuanShen“特别服务部门”的员工。 

 

7.4.2 道具 
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（1）农业工具 

①锄头 

用途：开垦土地、挖掘地下物品； 

升级：铜锄、铁锄、金锄、铱锄。 

②水壶 

用途：给作物浇水； 

升级：铜水壶、铁水壶、金水壶、铱水壶。 

③镰刀 

用途：收割作物、清理杂草； 

升级：基础镰刀、金镰刀。 

④斧头 

用途：砍伐树木、清除树桩； 

升级：铜斧、铁斧、金斧、铱斧。 

⑤镐子 

用途：破碎石块、挖矿； 

升级：铜镐子、铁镐子、金镐子、铱镐子。 

 

（2）种子和肥料 

①农作物种子 

种类：小麦种子、玉米种子、番茄种子等； 

季节：春季、夏季、秋季、冬季种子。 
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②树种 

种类：苹果树苗、橘子树苗、樱桃树苗等。 

 

 

③肥料 

种类：基础肥料、高级肥料、保水肥料； 

用途：提高作物品质、加速生长。 

 

 

（3）畜牧道具 

①饲料 
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种类：干草、饲料； 

用途：喂养牲畜。 

②畜牧设备 

种类：挤奶器、剪羊毛器等； 

用途：收集牛奶、剪取羊毛等。 

 

 

（4）建筑材料 

①木材 

用途：建造和升级建筑物。 

②石材 

用途：建造和升级建筑物、修复道路。 

③金属锭 

种类：铜锭、铁锭、金锭、铱锭； 

用途：工具升级、建造高级设备。 

④粘土 

用途：建造和制作特定物品。 

 

（5）鱼类和钓鱼工具 

①鱼竿 

种类：基础鱼竿、玻璃纤维鱼竿、铱鱼竿等； 
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用途：钓鱼。 

②鱼饵 

种类：基础鱼饵、高级鱼饵； 

用途：提高钓鱼效率。 

③捕获的鱼 

种类：淡水鱼、海水鱼、稀有鱼类； 

用途：烹饪、养殖、出售。 

 

 

（6）手工艺工具 

①锤子 

用途：修理和制作手工艺品。 

②针线包 

用途：制作和修理衣物。 

 

（7）烹饪和食物 

①食材 

种类：蔬菜、水果、鱼类、肉类； 
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用途：烹饪各种食物。 

②烹饪设备 

种类：烤箱、炉灶； 

用途：烹饪和制作食品。 

③食物和药品 

种类：自制食物、草药、药品； 

用途：恢复体力、提高工作效率、治疗疾病。 

 

 

（8）探索和冒险道具 

①探险工具 

种类：火把、绳索、地图； 

用途：在探险中使用。 

②遗物和宝物 

种类：古代遗物、宝箱； 

用途：交易、收藏、解谜。 

 

（9）武器 
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①近战武器 

匕首：轻便、快速，适合近距离战斗； 

长剑：经典的剑类武器，平衡了攻击力和攻击速度； 

棍棒：长柄武器，适合保持距离进行攻击。 

 

②远程武器 

弹弓：传统的远程武器，使用石子进行攻击； 

高级弹弓：威力较大的远程武器，发射速度较慢但伤害高。 
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（10）装饰品 

①室内装饰品 

家具：包括桌子、椅子、床、柜子等多种类型。用于装饰室内空间，提升居住环境的舒

适度和美观度。 

灯具：各种类型的灯具，如吊灯、台灯、壁灯等。用于照亮室内空间，增加光源的同时

提升美观度。 

挂饰：壁画、照片、挂毯等。用于装饰墙面，增加房间的装饰性元素。 

植物：室内盆栽、花卉等。用于美化室内环境，增加自然气息。 

②室外装饰品 

花园装饰：花坛、喷泉、花架等。用于美化花园和农场，提升户外空间的观赏性。 

庭院摆设：庭院雕塑、鸟笼、秋千等。用于装饰庭院，提供放松和娱乐的空间。 

围栏：木栅栏、石围栏、铁栅栏等。用于划分农场区域或保护作物，增加农场的整洁度

和美观度。 

路灯：不同风格的路灯。用于照亮农场道路，方便夜间活动，增加安全感。 

 

③工作台 

描述：可以用于制作和修理各种道具的工作台。 

用途：不仅作为装饰，还可以实际使用，提升玩家的生产能力。 
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7.5 游戏流程 

Step1：游戏开始 

（1）创建角色 

玩家首先创建自己的角色，选择性别、外貌和初始技能。 

（2）浏览背景故事 

游戏开始时，玩家会看到一段关于小熊酱的背景故事动画，了解虎溪谷的历史和现状。 

（3）选择难度 

玩家可以选择游戏难度，影响资源的获取、挑战的难易程度和 NPC 的互动。 

 

Step2：新手引导 

（1）基础操作 

游戏内置的新手引导教程将引导玩家熟悉基本操作，如移动、互动、采集资源等。 

（2）初始任务 

玩家接到一些初始任务，这些任务将帮助玩家熟悉农场管理、种植作物、养殖动物等基

本游戏机制。 

（3）认识 NPC 

新手引导期间，玩家会认识一些关键 NPC，了解他们的背景故事和与玩家的互动方式。 
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Step3：农场管理 

（1）种植与收获 

玩家可以购买种子并在农场种植作物，根据季节和气候来决定种植的作物类型。 

（2）畜牧养殖 

玩家可以购买和饲养各种动物，收获奶、蛋、羊毛等农产品。 

（3）资源采集 

在农场周围，玩家可以采集木材、石头、矿石等资源，用于扩建农场和制作工具。 

 

Step4：建设与装饰 

（1）农场扩建 

玩家可以使用采集到的资源扩建农场，建造新的设施，如仓库、棚屋、鸡舍等。 

（2）房屋装饰 

玩家可以通过制作或购买装饰品，装饰自己的房屋和农场，使其更加美观和舒适。 

（3）社区建设 

玩家可以参与社区建设任务，帮助村庄修复建筑、改善公共设施，提升村庄整体环境。 

 

Step5：经济与贸易 

（1）商品销售 

玩家可以将农产品、手工艺品等出售给村庄中的商人或其他岛屿的居民，获取金币。 

（2）市场交易 

玩家可以在市场上购买或交换所需的物品和资源，与其他玩家或 NPC 进行贸易。 
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Step6：探索与冒险 

（1）探索任务 

玩家可以接到各种探索任务，前往古代遗迹、洞穴、森林等地，寻找宝藏和稀有资源。 

（2）冒险挑战 

在冒险过程中，玩家会遇到各种挑战和谜题，需要运用智慧和技能来解决。 

（3）发现特殊现象 

玩家在探索中会发现一些特殊现象和环境，如超自然能量场、奇异生物等，为游戏增添

神秘感和趣味性。 

 

Step7：社交互动 

（1）与 NPC 互动 

玩家可以与村庄中的 NPC 建立友好关系，通过赠送礼物、完成任务等方式加深互动，

解锁更多剧情和奖励。 

（2）参加节庆活动 

村庄会定期举办各种节庆活动，玩家可以参与其中，获得特殊奖励和增进与 NPC 的关

系。 

 

Step8：关键决策 

（1）加入 YuanShen 公司 

玩家可以选择加入 YuanShen 公司，利用公司的资源和技术快速发展农场，但可能会

牺牲一些传统和社区精神。 
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（2）支持社区中心 

玩家也可以选择支持社区中心，遵循传统方式发展，维护小镇的传统和社区精神。 

（3）影响结局 

玩家在游戏过程中做出的关键决策将影响游戏的结局，包括虎溪谷的未来和玩家角色的

个人命运。 

 

Step9：游戏目标 

（1）农场繁荣 

玩家需要通过种植、养殖、贸易等方式使农场繁荣，提升经济和资源储备。 

（2）社区繁荣 

通过完成社区建设任务和与 NPC 的互动，使虎溪谷整体环境和居民生活水平得到提升。 

（3）个人成长 

玩家角色在游戏过程中不断成长，通过学习技能、完成任务和探索冒险，提高自身能力

和影响力。 

 

Step10：游戏结局 

（1）无定型结局 

《虎溪谷物语》为开放式世界游戏，没有固定的结局，但是有一定的评判标准，当玩家

在虎溪谷生活两年后，根据玩家在游戏中做出的决策和完成的任务，游戏会给予玩家不同的

评价。 

（2）结局回顾 

两年之期一到，游戏成就结算时，会展示玩家在游戏过程中做出的重要决策和成就，总
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结整个游戏旅程。 

 

7.6 用户界面 

以星露谷物语为示例。 

 
图 1 游戏启动后主界面 

 

 
图 2 创建玩家角色界面 

在一开始创建新游戏时以下选项是需要选择的： 

①外貌：包括 24 种肤色、73 种发型、112 种上衣、4 种裤子和 20 种配饰。任何
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性别都可以使用，支持随机外貌的选择。这个并不影响游戏，以后可以更改，并且还有帽子

和鞋类。 

②玩家和农场名字：这些仅限大部分的 ASCII 可打印字符，包括空格、大小写字母、

数字等，玩家名字和农场名字有时会使用在对话中，玩家的名字以后可以更改，但农场的名

字不能更改。 

③动物偏好：这将决定第一年的春季获得的宠物的类型。有六个选项：三种狗，三种猫。 

④最喜欢的东西：这将影响吃下星之果实后的文字显示。 

⑤性别：男或女，以后可以更改，方便在对话中人物角色使用合适的代词。只能进入对

应性别的温泉更衣室。需要注意的是，结婚的 NPC 是没有性别限制的。与异性结婚后，

女方将怀孕 14 天（并不影响速度或活动）并生下一个孩子，而与同性结婚则可以收养孩子。 

 

 
图 3 读取存档界面 
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图 4 玩家游玩主界面 

游戏主界面通常展示了你当前的角色所处的农场区域。你可以看到农场中的建筑、农田、

树木等。界面右上方通常会有日期、时间和季节等信息，帮助你跟踪时间的流逝。界面上会

有各种可以与之互动的元素，比如农田上的作物、家中的家具、镇上的居民等，点击或按键

与这些元素互动，可以进行种植、收获、交谈等操作。 

 

 
图 5 界面详解 

区域 1：背包栏，显示我们背包中第一行，可以通过键盘数字键 1~9，-，=快捷使用，
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也可以通过鼠标滚轮、Tab 键进行切换，一般放置工具食物等常用物品，具体摆放看个人喜

好。 

区域 2：状态栏，显示体力值（右）以及生命值（左），生命值只有在矿洞或是生命不

满时显示。 

区域 3：信息栏，显示日期天气时间金钱等信息，虽然简洁但是信息量巨大。 

 

 
图 6 物品栏（可以看到身上携带的物品） 
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图 7 技能栏（可以看到目前的技能等级） 

 

 
图 8 社交栏（可以看到与 NPC 的好感度） 

 

 
图 9 制造栏（可以制造部分道具） 
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图 10 特殊物品栏（可以看到已收集的特殊物品） 

 

 
图 11 收集栏（可以看到已收集的各类型物品） 
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图 12 设置栏（可以修改游戏设置） 

 

8. 项目开发计划与分工 

8.1 参加人员 

人员姓名 技术水平 

XXX 程序员，熟悉 AI 编程和 NPC 交互设计 

XXX 美术设计师，擅长建模、角色设计和环境设计 

XXX 程序员，熟悉 Unity 和 C#，有丰富的游戏开发经验 

XXX 音效设计师，负责音乐和音效制作 

XXX 程序员，负责游戏测试和技术支持 

 

8.2 任务分配 

工作阶段 任务组 详细工作 负责人员 完成时间 

项目启动与策划 项目策划 

确定游戏核心玩

法和主要系统 

全体成员 

1 天 
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任务分工与计划

制定 

制定详细项目计

划和任务分工 

全体成员 

1 天 

 引擎搭建 

搭建基础游戏引

擎框架 

全体成员 

3 天 

核心系统开发 农场管理系统 

开发农场管理系

统 

全体成员 

1 周 

 资源收集系统 

开发资源收集系

统 

全体成员 

1 周 

 任务系统 开发任务系统 全体成员 1 周 

 AI 与 NPC 交互 

设计和实现基础

AI 和 NPC 交互

系统 

全体成员 

1 周 

 3D 建模与设计 

制作初步游戏场

景和角色模型 

全体成员 

1 周 

内容丰富与优化 内容扩展 

增加更多任务、

道具和 NPC 

全体成员 

1 周 

 AI 优化 

完善 AI 和 NPC

行为与互动 

全体成员 

1 周 

 性能优化 

优化游戏性能，

确保流畅运行 

全体成员 

1 周 

 音效与音乐设计 

设计和制作背景

音乐及音效 

全体成员 

1 周 
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 美术设计优化 

丰富游戏场景和

角色模型 

全体成员 

1 周 

测试与调整 功能测试 

进行全面的功能

测试 

全体成员 

1 周 

 性能测试 

进行全面的性能

测试 

全体成员 

1 周 

 问题修复与优化 

根据测试反馈进

行调整和优化 

全体成员 

1 周 

准备发布与推广 发布准备 

准备游戏发布相

关资料 

全体成员 

3 天 

 市场推广 

制定市场推广策

略并实施 

全体成员 

3 天 
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